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Игра «Комарики». 
 
Описание: взрослый предлагает ребенку представить себя в образе 
«комарика». Акцентирует внимание на размер насекомого, 
особенность поведения (летает - жужжит; сядет - замолкает; когда 
укусит - характерный писк, становится больно, место укуса краснеет, 
зудит). Можно продемонстрировать предметную картинку с 
изображением комара. 

Взрослый читает потешку, сопровождая ее действиями: 

Дарики-дарики,      (Хлопать в ладоши) 

Вот летят комарики: «З-з-з!»  ( Складывать пальцы рук в щепоть) 

Вились, вились,   (Вращать кистями рук) 

Вились, вились, 

Раз! И в ушко (носик, ручку)   (Пощипывать за ушко) 

Нам вцепились! 

 



 
Игра «Подарок для куклы». 

 

Описание: взрослый рассказывает ребенку, что у 

куклы Маши - день рождения, ей надо подарить 

подарок. Маше очень нравятся красивые разноцветные 

бусы. Показать ребенку бусины, научить нанизывать 

их на леску, называя цвет каждой бусины. Следить за 

тем, чтобы ребенок не брал их в рот. После 

завершения работы похвалить ребенка и вместе с ним 

подарить кукле бусы. 

Игровой материал и наглядные пособия: бусины с 

крупными отверстиями, леска. 

 



 
Игра «Помоги ежику». 
 

 

Игровой материал и наглядные пособия: 

 еж, грибы (вырезанные из картона). 

Описание: взрослый демонстрирует ежа, вырезанного из картона. На 

спинке ежа сделать прорези для крепления грибов, вырезанных из 

цветной бумаги. Объяснить ребенку, что ёж, набирая грибы, так увлекся, 

что не заметил наступления вечера. А когда понял, что время уже 

позднее, заспешил домой. Он бежал очень быстро и растерял все грибы. 

Предложить: «Давай поможем ежу подобрать все грибы и как следует 

закрепить их у него на спинке». Собирая грибы, вставить их в прорези. 

 



 
Игра «Внимание!». 

 
 

Игровой материал и наглядные пособия: мяч. 

Описание: воспитатель предлагает ребенку поиграть в мяч. 

Ребенок совершает то или иное действие с мячом, после того 

как педагог скажет: «Внимание!». Например: «Внимание! 

Кати мяч!», «Внимание! Кидай мяч!», «Внимание! Подбрось 

мяч вверх» и т. д. 

 



 
Игра «Громко - тихо». 

 

Игровой материал и наглядные пособия: бубен. 

Описание: воспитатель стучит в бубен, задавая различный 

темп и громкость звучания. Если воспитатель стучит в 

бубен тихо, ребенок изображает «мышку», идущую мимо 

«кота» (воспитателя) на цыпочках.  

А если стучит громко, ребенок превращается в «слона» и 

идет, 

 громко топая.  

Стучит быстро - ребенок бежит, стучит медленно - идет. 

  

 



 
Игра «Угадай по голосу». 

 Описание: для того чтобы играть в эту игру, понадобится 

помощь одного или нескольких взрослых (игру можно 

проводить с группой детей).  

Предложить ребенку закрыть глаза.  

Кто-нибудь из взрослых имитирует голос какого-либо 

животного (мычит, лает, мяукает).  

Ребенок должен угадать, чей голос он слышал. 

 



 
Игра «Сборные матрешки». 

 Игровой материал и наглядные пособия: двух- или 
трехместные матрешки с яркой раскраской. 

Описание: воспитатель предлагает детям рассмотреть двух- 
или трехместных матрешек и объясняет, что их надо разобрать 
и правильно собрать: вложить меньшую в большую, соблюдая 

правильное положение (головкой вверх). 

 Далее вместе с детьми рассмотреть матрешек и задать 
наводящие вопросы: «Покажите, где расположена голова у 
матрешки? Значит, это верхняя часть матрешки. А где же 
нижняя часть матрешки? Конечно, там, где кармашек на 

платье». И т. д. 

 



 
Игра «Найди домик». 

 
Игровой материал и наглядные пособия: карточки с 

изображениями зайцев: 3-е маленькими зайцами и 3 - с 

большими; карточки с изображениями домиков: 3-е 

маленькими домиками, 3-е большими. 

Описание: воспитатель рассказывает ребенку о том, что 

«зайчики» вышли погулять и заблудились. Предлагает 

ребенку помочь «зайкам» найти свои «домики»: маленьким 

- маленькие, большим - большие. 

 (Разложить карточки с изображениями домиков в 

хаотическом порядке.) 

 



 
Игра «Собери картинку». 

 

Игровой материал и наглядные пособия: крупная яркая 

картинка с изображением одиночного предмета. 

Описание: разрезать картинку пополам, показать ребенку, 

как из двух половинок можно составить целое изображение.  

Усложняя задание, разрезать картинку на четыре части, но 

желательно, чтобы в этом случае перед глазами у ребенка 

была картинка-образец.  

Помочь ему, комментируя свои действия: 

«Это что такое? Это хвост собачки. Давай посмотрим, где у 

собаки должен быть хвост». И т. д. 

 



 
Игра «Кукла идет на прогулку». 

 
Игровой материал и наглядные пособия:  

кукольная одежда с пуговицами. 

Описание: взрослый предлагает ребенку вывести куклу «на 

прогулку». Но для этого надо одеть ее потеплее. Предложить 

ребенку надеть на куклу кофту и пальто, застегнуть все пуговицы 

на них.  

Придумать маршрут для прогулки: походить с куклой по 

групповой комнате, поиграть в «песочнице» (сделать песочницу 

можно из картонной коробки и крупы). По возвращении с 

«прогулки» предложить ребенку переодеть куклу. 

 



Игра «Геометрический магазин». 

 

Игровой материал и наглядные пособия: игрушки с четкими 
геометрическими формами: мяч, кубики, воздушные шары, домино, 

кольца от пирамидки, формочки для песка и т. п., геометрические 
фигуры, вырезанные из картона. 

Описание: пригласить ребенка в «магазин». Показать ему вырезанные 
фигурки и объяснить, что здесь игрушки продаются за деньги, по 

форме соответствующие геометрическим фигурам (кругу, квадрату, 
прямоугольнику), но только в том случае, если форма выбранной 

игрушки соответствует вырезанной геометрической фигуре. Например, 
мяч можно купить за картонный круг, кубик - за квадрат, домино - за 
прямоугольник и т. д. Можно усложнить задание, объяснив ребенку, 

что, например, за два квадрата можно купить два кубика, за три круга - 
три кольца от пирамидки. 

  

 



 
Игра «Что мы видим во дворе?». 

 
Описание: посмотреть вместе с ребенком в окно. Поиграть в игру 

«Кто больше увидит».  

По очереди перечислять то, что видно из окна. Детально 

описывать все увиденное.  

Например: «Я вижу дерево. На нем зеленые листочки, значит, 

сейчас лето. Оно высокое и толстое, у него много веток и сучьев и 

т. д.».  

Если ребенок затрудняется описать предмет, помочь ему 

наводящими вопросами: «Ты увидел дом? Он высокий или 

низкий? У него много или мало окон? Он из кирпича или из 

дерева?» И т. д. 

 



 

Игра «Забор». 

 

Игровой материал и наглядные пособия: конструктор 

«Лего», кубики, мелкие фигурки животных. 

Описание: рассказать ребенку сказку о том, как все добрые 

животные решили поселиться в соседних домиках (кубиках) 

и стали жить-поживать. Но повадился к ним волк. Ходит, 

всех обижает, того и гляди, съест кого-нибудь! Предложить 

построить забор: «Давай поможем зверушкам построить 

забор, чтобы волк не смог к ним пробраться». Показать 

ребенку, как строить забор из конструктора, скрепляя 

детали. Побудить его повторить действия. 

 



 

Игра «Постройка башенки из кубиков». 

 
Игровой материал и наглядные пособия: кубики 

одинаковой величины (размер сторон 8-10 см). 

Описание: дать ребенку четыре кубика и предложить 

построить башенку. Если постройка неустойчива, то 

вначале педагог сам исправляет, а затем предлагает детям 

построить хорошо, ровно (чтобы башня не упала). Такую 

игру лучше проводить с небольшим количеством детей. 

 



 

Игра «Выбери ягоду». 

 

Игровой материал и наглядные 

пособия: фигурки ягод (малины, вишни, 

клубники), вырезанные из картона, фланелеграф. 

Описание: смешать все ягоды, предложить 

ребенку разместить их на фланелеграфе 

отдельными группами. 

 



 

Игра «Собери мишку». 

 
Игровой материал и наглядные пособия: отдельные изображения 

частей тела игрушки-медвежонка. 

Описание: рассказать ребенку сказку о том, как мальчику Ване 
подарили на день рождения красивого плюшевого медвежонка. «Ваня 

очень любил свою игрушку.  

Он клал медвежонка с собой в постель, кормил его, придумывал ему 
сказки. Но однажды, играя, мальчик нечаянно уронил мишку, и тот 

развалился.  

Давай поможем Ване собрать его любимую игрушку». Показать 
ребенку детали медвежонка, предложить собрать его фигурку на 

фланелеграфе.  

Помочь ребенку, спрашивая: «Где должна быть голова мишки? 
Правильно, наверху. А куда ты положишь лапку? Да, одна лапка - на 

туловище справа, другая - слева». И т. д. 

 


